REGULAMIN WSF GAME JAM CHAMPIONS 2025
§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy regulamin (zwany dalej ,,Regulaminem”) okres$la zasady oraz warunki
organizacji i uczestnictwa w Konkursie ,,WSF Game Jam Champion 2025”, odbywajgcym
sie w dniach 02-04.05.2025 roku (zwanym dalej ,,Konkursem?).

2. Organizatorem Konkursu jest Warszawska Szkota Filmowa z siedzibg przy ul. Gen.
Zajaczka 7, 01-518 Warszawa (zwana dalej ,,Organizatorem”), z ktérym skontaktowac sie
mozna pod podanym adresem.

3. Do obowigzkéw Organizatora nalezy przeprowadzenie i nadzorowanie Konkursu oraz
wydanie nagrod w ramach wygrane;j.

§ 2 UCZESTNICY

1. W Konkursie moga brac¢ udziat osoby fizyczne, ktére ukonczyty 18. rok zycia, sa
zwyciezcami 1 lub 2 miejsca wszystkich Game Jamow organizowanych w Polsce
rozgrywanych do 10 kwietnia 2025 i dokonaty rejestracji na Konkurs poprzez formularz
na stronie: https://forms.gle/PFje5SHHXQAHccnhoC9

2. Udziat w Konkursie jest catkowicie dobrowolny.

3. W Konkursie moze wzig¢ udziat maksymalnie 150 osdb. W przypadku wiekszej liczby
zgtoszen, decydujgca bedzie kolejnosc¢ rejestraciji.

4. Po zarejestrowaniu sie przez formularz uczestnicy bedg mogli wejs¢ na teren
wydarzenia (budynki Warszawskiej Szkoty Filmowej) w dniu 02 maja 2025 r. od godz.
18:00 wytacznie po zgtoszeniu sie w wyznaczonym miejscu, okazaniu dokumentu
tozsamosci ze zdjeciem i potwierdzenia zajecia 1 badz 2 miejsca w innej edycji Game
Jam oraz otrzymaniu opaski identyfikacyjnej i identyfikatora.

5. Rejestracja uczestnikéw trwa w godzinach 18:00-21:00, nastepnie lista zostaje
zamknieta. Spdznienia nalezy zgtasza¢ bezposrednio na e-mail:
dorotastepien@szkolafilmowa.pl do dn. 02.05.2025r do godziny: 17:30

6. W czasie trwania Konkursu, tj. w dniach 02-04 maja 2025 r., na terenie wydarzenia, tj.
w budynku Warszawskiej Szkoty Filmowej, beda mogli przebywaé wytgcznie
zarejestrowani Uczestnicy oraz osoby wskazane przez Organizatora.

§3 KONKURS

1. ,,WSF Game Jam Champios 2025” jest konkursem na najlepsza gre stworzong
podczas wydarzenia, jednak jego celem nie jest rywalizacja czy presja wygranej, lecz
integracja Srodowisk tworczych.
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2. ,WSF Game Jam Champions 2025” jest konkursem niekomercyjnym. Udziat w nim
jest bezptatny i otwarty dla chetnych.

3. Organizator Konkursu oswiadcza, ze niniejszy konkurs nie jest grg losowa, loterig
fantowa, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjna, ktérych wynik zalezy od przypadku,
ani zadng inng forma gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r.

o grach hazardowych (Dz. U. 22009, Nr 201 poz. 1540 ze zm.).

4. Z tytutu uczestnictwa w Konkursie nie przystuguje zwrot kosztéw ani innych
poniesionych przez Uczestnikéw wydatkdéw.

5. Trescig Konkursu jest stworzenie dziatajgcej gry komputerowej. Praca musi byé
interaktywna, tzn. posiadac sterowanie umozliwiajace wptyw na przebieg gry, i by¢ na
temat, ktéry zostanie wybrany przez uczestnikdéw sposrdd propozycji Jury.

§ 4 PRZEBIEG KONKURSU
1. Uczestnicy rozpoczynajg prace nad Projektem 02.05.2025r. 0 21:00.
2. Uczestnicy konicza prace nad Projektem 04.05.2025r. 0 12:00.
3. Nie mozna pracowa¢ nad Projektem poza w. w. godzinami.

4. Ogtoszenie wynikow Konkursu nastgpi 04.05.2024 r. o godzinie zaleznej od liczby
powstatych projektéw i trwania prezentaciji.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw, o ktérych mowa w niniejszym
paragrafie. O fakcie przedtuzenia terminéw bedzie informowat uczestnikéw.

6. Uczestnicy moga tworzy¢ Projekty samodzielnie lub tgczy¢ sie w zespoty
maksymalnie 5-osobowe.

7. Uczestnicy tworzg projekty na wtasnym sprzecie.

8. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ jedng prace wykonang samodzielnie lub w ramach
zespotu, wskazujgc przy tym cztonkéw zespotu, ktérzy wykonali prace konkursows.

9. Praca Konkursowa — gra — powinna by¢ pracg wtasna.
10. Mozna pisa¢ w dowolnym jezyku programowania i dowolnym IDE.

11. Mozna uzywa¢ dowolnych darmowych bibliotek, o kodzie otwartym lub na wolnej
licenciji.

12. Mozna uzywac¢ dowolnych silnikow i platform o licencji niekomercyjnej.

13. Organizator nie sprawdza ani nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za legalnosc¢
materiatow uzytych w pracach konkursowych.



14. Obowigzuje kategoryczny zakaz umieszczania w pracach konkursowych tresci
niezgodnych z prawem, kontrowersyjnych oraz innych, ktére mogtyby zostac Zle przyjete,
w szczegolnosci:

a. pornograficznych;

b. obrzydliwych;

c. wzywajacych do nietolerancji, nienawisci rasowej, wyznaniowej i wszelkiej innej;
d. propagujacych przemoc (brutalniejszych, niz ogélnie przyjete w grach);

e. propagujacych narkotyki.

15. Uczestnicy zatrzymujg prawa autorskie do stworzonych prac. Organizator zastrzega
sobie prawo publikowania i reprodukowania prac konkursowych w celach
marketingowych oraz publikowania zdje¢ i materiatéw wideo z uczestnikami z czasu
trwania Konkursu.

16. Udziat w Konkursie jest jednoczesnie akceptacjag niniejszego Regulaminu i stanowi
wyrazenie zgody na wykorzystanie wizerunku w celach promocyjnych.

§ 5JURY | KRYTERIA OCENY

1. Oceny poszczegdélnych prac konkursowych — Projektéw gier — dokona Jury, w sktad
ktérego wejdg osoby wybrane przez Organizatora.

2. Otwarte dla publicznosci z zewnatrz prezentacje powstatych Projektéw rozpoczng sie
04.05.2025r. 0 godzinie 13:00 w budynku Kina Elektronik.

3. Jury oceni przygotowane przez zespoty Projekty w ramach nastepujgcych kryteridw:
* innowacyjnosc¢, kreatywnosg, jakosé rozwigzan;

e walory uzytkowe;

* potencjat rozwojowy, biznesowy i spoteczny projektu;

e zgodnos$é z tematem konkursu.

4. Decyzje Jury bedg podejmowane zwyktg wiekszoscig gtoséw.

5. Decyzjg Jury zostang wyrdznione projekty i przyznane miejsca od pierwszego do
trzeciego.

6. Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

7. Zostanie przyznana rowniez Nagroda Publicznosci, wybrana wiekszoscig gtoséw przez
uczestnikow.



§ 6 PRAWA WLASNOSCI INTELEKTUALNE)

1. Uczestnicy gwarantujg, ze przedstawione przez nich Projekty sg ich autorstwa lub
wspotautorstwa (w przypadku pracy zespotowej) i nie naruszajg jakichkolwiek praw oséb
trzecich.

2. Uczestnik jest odpowiedzialny wzgledem Organizatora za wszelkie wady prawne
Projektu, w szczegdlnosci za ewentualne roszczenia osob trzecich, wynikajace

z naruszenia praw autorskich lub innych praw oséb trzecich, w tym w zakresie legalnosci
oprogramowania i narzedzi uzytych do stworzenia Projektu. W przypadku skierowania

z tego tytutu roszczen przeciwko Organizatorowi, uczestnik zobowigzuje sie do ich
catkowitego zaspokojenia oraz zwolnienia Organizatora od obowigzku swiadczen.

§ 7 DANE OSOBOWE

1. Administratorem panstwa danych osobowych jest Warszawska Szkota Filmowa
z siedzibg przy ul. Generata Zajaczka 7, 01-518 Warszawa.

2. Uczestnik rejestrujgc sie w sposob opisany w 8§82 ust. 2 wyraza zgode na przetwarzanie
danych osobowych na podstawie art. 6 ust. 1 lit a. Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu tych danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie

o ochronie danych osobowych) i wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych
przez Warszawska Szkote Filmowa w celu realizacji czynnosci zwigzanych z organizacjg
wydarzenia.

3. Z Administratorem danych mozna skontaktowac sie korespondencyjnie na adres
siedziby Administratora, to jest: Warszawska Szkota Filmowa, ul. Generata Zajgczka 7,
01-518 Warszawa, badz za posrednictwem poczty elektronicznej na adres e-mail:
iod@szkolafilmowa.pl

4. Administrator powotat Inspektora Ochrony Danych, z ktérym mozna kontaktowac sie
we wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych
korespondencyjnie na adres siedziby Administratora, to jest: Warszawska Szkota
Filmowa, ul. Generata Zajgczka 7, 01-518 Warszawa, badz za posrednictwem poczty
elektronicznej na adres e-mail: iod@szkolafilmowa.pl

5. Podstawa prawna przetwarzania danych jest: Art. 6 ust. 1 lit. b RODO - w zakresie
zbierania danych niezbednych do zawarcia umowy przed jej zawarciem; Art. 6 ust. 1 lit. f
RODO - w zakresie dziatan informacyjno-promocyjnych organizatora.
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6. Dane osobowe moga by¢ przetwarzane przez okres nie dtuzszy, niz jest to niezbedne
do realizacji celow, dla ktorych dane te sag przetwarzane, zgodnie z art. 5 ust. 1 lit. e
RODO. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu
w Konkursie.

7. Dane osobowe mogag by¢ przekazywane do organéw publicznych i urzedéw
panstwowych lub innych podmiotéw upowaznionych na podstawie przepiséw prawa lub
wykonujgcych zadania realizowane w interesie publicznym lub w ramach sprawowania
wtadzy publiczne;.

8. Dane osobowe mogg by¢ przekazywane do podmiotow wspotpracujgcych
z Administratorem, ktérym przetwarzanie danych osobowych zostato powierzone na
podstawie odrebnej umowy/porozumienia o powierzeniu przetwarzania danych.

9. Dane osobowe nie bedg przekazane do panstwa trzeciego/organizac;ji
miedzynarodowe;.

10. Uczestnikom przystuguje prawo do: zadania od Administratora danych dostepu do
swoich danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia, wniesienia sprzeciwu lub
ograniczenia ich przetwarzania, przeniesienia danych do innego Administratora danych
(jezeli przetwarzanie odbywa sie w sposéb zautomatyzowany). Do wniesienia skargi do
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).

11. Zadanie realizacji wyzej wymienionych praw prosze przestaé w formie pisemnej do
Administratora danych (adres podany na wstepie, z dopiskiem ,,Ochrona danych
osobowych”).

12. Dane osobowe nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji,
w tym profilowaniu.

§ 8 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu lub formuty Konkursu badz jego
odwotania.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn.
Wszelkie zmiany Regulaminu zostang niezwtocznie opublikowane na stronie Konkursu.
Zmiany wchodzg w zycie w chwili ich publikaciji.

3. Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu catosci wydarzenia za pomoca
urzadzen rejestrujacych obraz i dzwiek. Uczestnik biorgc udziat w wydarzeniu i Konkursie
wyraza zgode na rozpowszechnianie i publikowanie wizerunku przez Organizatora.

4. We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie
Konkursu, decyzje podejmuje Organizator.



5. Organizator kategorycznie zabrania wnoszenia, spozywania oraz bycia pod wptywem
alkoholu lub innych substancji psychoaktywnych na terenie wydarzenia podczas trwania
Konkursu.

6. Uczestnicy biorgc udziat w Konkursie czynig to na wtasng odpowiedzialnosé.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu szkdd w sprzecie stanowigcym
wtasnos$¢ Uczestnika, powstatych w trakcie wykonywania przez niego pracy
konkursowej. W przypadku opuszczenia przez Uczestnika miejsca wydarzenia
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione przez niego bez
opieki. W przypadku powstania szkdd z winy Uczestnika, zobowigzany on bedzie do jej
naprawy lub do zaptaty odszkodowania z tego tytutu.

7. Naruszenie postanowien Regulaminu przez Uczestnika skutkowa¢ moze
zdyskwalifikowaniem i/lub usunieciem Uczestnika z miejsca odbywania Konkursu przed
jego zakonczeniem.

8. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 16.12.2024 roku.



